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Название: Картотека музыкально-речевые игр
Цель: Способствовать развитию речевого слуха – как одна из основ слуха музыкального.

Основные задачи: 
- Учится пользоваться выразительными средствами, общими для речи и музыки. К ним относятся темп, ритм, регистр, тембр, звуковысотный рисунок, артикуляция, штрихи, а также динамика, фразировка, форма. 

- Ритмическую и темброво-звуковую тренировка.
- Инструментальное сопровождение речевых упражнений
Возрастная направленность: 
Старший дошкольный возраст.

Использование: 
- Педагог первый раз читает стихотворение. Затем предлагает детям повторить «звучащие жесты» за педагогом. Речевая игры со звучащими жестами и фонопедическии звуками.
- Еще один вариант без специального разучивания стихотворения приемом «Эхо». С начало только текст стихотворения приемом «эхо», затем добавляем «звучащие жесты». Речевая игра прием «Эхо», со «звучащими жестами»
- Когда дети хорошо усвоили текст стихотворения добавляем движения. Двигательно – речевая игра.
Технологическая карта работы с музыкально-речевыми играми. 

1. Устанавливается метрическая пульсация самыми простыми способами, используя звуки своего тела - «звучащие жесты», вместе с детьми выполняются: шлепки по коленям, удары сжатыми кулачками, указательными пальцами, тихими хлопками и.т.д.

2. На этом фоне начните выразительно и ритмично декламировать текст (другие виды аккомпанемента в звучащих жестах разучивайте позднее).
3. Затем   предложите   детям   повторять   за   вами   слова   по   фразам, играя в «Эхо». Помогайте им мимикой вступить вовремя после пауз. Каждую паузу в тексте отмечайте разведением кистей рук в стороны, щелчком языка, каким-либо тихим звуком: «Ч!», «О!», «П!»  и.т.д. Затем поручите исполнение пауз какому-нибудь шумовому инструменту, можно одновременно взять несколько похожих по тембру инструментов.
4. При повторении речевой игры предложите детям декламировать текст по-разному: громко, как рассказчик; тихо, как ябеда, писклявым голосом; басом и т.д. Каждое повторение - разнообразный опыт слышания музыкальных интонаций.
5. Когда текст будет произноситься легко детьми, можно добавить движения: метричные шаги по залу в рассыпную, по кругу с различными вариантами остановок, приседаний, поворотов, движение змейкой.
6. Затем можно обратиться к исполнению различных вариантов звучания партитур — «звучащих жестов».
7. Из разных вариантов партитур «звучащих жестов» сделайте 2х-3х частную форму и попробуйте ее исполнять без перерывов, предварительно договорившись с детьми, что за чем будет следовать. Таким образом, исчерпав исполнение вариантами слышания    различных    интонаций, добавления движений и партитур - аккомпанемента «звучащих жестов», и    расширения    форм    подключаем музыкальные инструменты.
8. Разучив текст с аккомпанементом из «звучащих жестов», который позволит вовлечь всех детей в музицирование, попробуйте добавить первое остинато на ксилофоне. Оно будет дополнением к «звучащим жестам». Обратите внимание детей на совместное звучание: им необходимо несколько тактов вступления, чтобы не только ощутить пульсацию, но и почувствовать характер последующей декламации. Паузу отметить (подчеркнуть) трещеткой, рубелем. Если дети легко справляются с одним остинато, можно добавить следующее.
9. Если это песня, то подключается пение, приемом «Мелодическое Эхо» - пение по фразам с аккомпанементом инструментов.
10. Можно украсить пение танцем, который должен быть очень прост: движение внутрь круга и обратно, кружение на месте и.т.д. Придумайте их вместе с детьми, наблюдая за ними и стараясь использовать их неосознанные телодвижения.
11. Потешку можно представить, как игру, выбирается водящий, который стоит внутри круга...
12. Потешку можно разучивать сразу с движением (впоследствии как маленькую театрализованную сценку). Сюжет... Проиграв сценку несколько раз со всей группой, включите аккомпанирующие инструменты. Каждую строфу лучше повторять дважды приемом «Эхо» (Педагог-Дети).
13. Для продолжения музыкальной мысли и РАЗВИТИЯ ФОРМЫ предлагаются варианты соло, которые, на самом деле, должны быть спонтанными импровизациями. Предварительно обозначив с детьми время игры - 8 метрических пульсов-щелчками. 
НЕ СЧИТАЙТЕ ВСЛУХ! Дети внутренне должны ощущать заданную временную протяженность.
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Автор стихотворения «Где исток реки живет?» Конотопенко О.В

 Вариант 1. Речевая игры со звучащими жестами и фонопедическии звуками
	Где исток реки живёт?

В озере, в горах

И как бурный ручеёк

Он стекает. Ах!

Собирает он друзей:

Ручейки дождя, 
Ручейки что таяли от снегов и льда.

По долинам побежал 

Вырос и окреп

Стал могучею рекой

К морю побежал
	(хлопки чередуются со шлепками по коленям) 

(«по шуршать» ладошками опустив руки вниз, поднять вверх)

(быстро «по шуршать» ладошками)

(опуская руки вниз произнести протяжно «Аххх!»)

(«по шуршать» ладошками по коленям)

(стучать пальчиком по ладошке изображая звук капель) 

(произнести протяжно «Даааа!» )
(легкие притопы на месте двумя ногами) 

(притопы постепенно увеличивая громкость)

(хлопки) 

(голосом изобразить шум моря «ш-ш-ш», руками «как накатывают на берег волны моря») 


Вариант 2. Речевая игра прием «Эхо», со «звучащими жестами»
	Муз. рук-ль:
Дети:
Муз. рук-ль:
Дети:
Муз. рук-ль:
Дети:
Муз. рук-ль:
Дети:
Муз. рук-ль:
Дети:
Муз. рук-ль:
Дети:
Муз. рук-ль:
Дети:
Муз. рук-ль:
Дети:
	Вот в речушке караси, (3 хлопка).
Караси (3 хлопка).
В речке щука завелась (3 щелчки пальцами),

Щука завелась (3 щелчки пальцами),
Лёгкий ветерок шуршит травой в берегах (3 раза ритмично прошуршать ладошками)

Травой в берегах (3 раза прошуршать)

Загудели корабли на реке большой (3 раза кулачок по кулачку стучат) 

На реке большой (3 раза стучат кулачками) 

Словно стражники стоят Ленские столбы (3 притопа ногами)
Ленские столбы (3 притопа ногами)
Тукуланы из песка пустыни волшебство (3 раза прошуршать по коленкам)

Пустыни волшебство (3 раза прошуршать по коленкам)

 Вот и устье! Воля, ширь!

(3 раза хлопки чередуются со шлепками по коленям)

Воля, ширь! (3 раза хлопки чередуются со шлепками по коленям)

К морю прибежал! Здравствуй, прибежал! (3 хлопка).
Здравствуй прибежал! (3 хлопка).


 Вариант 3. Двигательно – речевая игра.
	Где исток реки живёт?

В озере, в горах

И как бурный ручеёк

Он стекает. Ах!

Собирает он друзей:

Ручейки дождя, 

Ручейки что таяли от снегов и льда.

По долинам побежал, 

Вырос и окреп.
Стал могучею рекой

К морю побежал.
Вот в речушке караси, 

Щука завелась.
Лёгкий ветерок шуршит, 

Травой в берегах.
Загудели корабли на реке большой

Словно стражники стоят

Ленские столбы

Тукуланы из песка

Пустыни волшебство 
Вот и устье!

Воля, ширь!

К морю прибежал!
	Идут по кругу

Опускают руки вниз, поднимают вверх

Ускоряют движения круга

Произнести протяжно «Ах-х-х!» и присесть

Двигаются по кругу, сужая круг

(стучать пальчиком по ладошке изображая звук капель) 

Медленно приседают произнося протяжно «Да-а!» 

Идут по кругу, ускоряют движения круга

Идут по кругу, расширяя круг

Останавливаются в кругу
Несколько детей (например, девочки) входят в круг изображая плавающих рыб.
Дети, стоящие в кругу, приседают поднимают руки качают над головой. (ветер, трава)
Несколько детей (например, мальчики) входят в круг изображая плывущий корабль подают сигнал.

Дети, стоящие в кругу, кладут руки друг другу на плечи выпрямившись замирают

Руки лежат на плечах друг друга, покачиваются, приседают, делая волну.
Идут по кругу
Отходя спиной назад расширяют круг.

Голосом изобразить шум моря «ш-ш-ш», руками «как накатывают на берег волны моря» 
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